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DESCRIPCION

La categoria de persecucion de robots velocistas presenta un
emocionante desafio donde dos robots compiten por
completar el recorrido de una pista en el menor tiempo
posible. Durante la fase clasificatorig, los robots deben navegar
habilmente a través de una serie de obstdculos, incluyendo
puentes, tuneles y curvas. En la etapa de persecucion, los
competidores se enfrentan directamente en la pista, creando
un espectdaculo lleno de tension y emocion.




ESPECIFICACIONES

DEL ROBOT

El robot velocista de persecuciéon
deberd ser de tipo autbnomo y no
podrd tener turbina y si la tiene no la
podrd activar

AN

NO debe poseer tiempo de seguridad

El robot puede estar encendido o
tener cualquier tipo de dispositivo
en movimiento siempre y cuando no
se mueva de la ubicacién del inicio.

El robot no debe exceder las

siguientes dimensiones: Ancho
(20cm), Largo (30cm) y Alto
(20cm)



CARACTERISTICAS DE LA PISTA

Pista es de carril sencillo en
un drea mdaxima

: [ >
aproximada de 4mts
Color de linea:
negro - >
No tiene bifurcaciones,
pero puede tener cruces = >

Las condiciones de iluminacidon pueden variar, durante
la competencia habré equipos de grabacién y
camaras fotograficas que podrian generar algin tipo
de interferencias, los robots deben estar disefiados
para que las condiciones de luz no los afecten

El carril tiene un ancho de
20cm separado por un
espacio minimo de 3cm

Radio de curvas mayor a
5cm + -

No tiene discontinuidades

Color de la pista:

> blanco
Existen pendientes de 30
> maximo
Ancho de la linea - 1I8mm
>

En el ensamble de la pista se pueden presentar
empates y escalas que pueden ser de hasta de 4 mm;
éstos no deben afectar el correcto funcionamiento del
robot



DESARROLLO DELA COMPETENCIA
RONDA 1 CLASIFICACION




DESARROLLO DELA COMPETENCIA
RONDA 2




REGLAMENTO

Los equipos son de un robot, Para cualquier caso, la dltima Cada carrera tendrd una
maximo dos integrantes decisién corresponde al juez de duracién méxima de 2 minutos.
pista y ésta serd irrevocable,
siempre y cuando el presente
reglamente no solucione el
conflicto.

Una vez dadas las indicaciones
del juez de pistq, los responsables
de cada equipo se saludardn en
el drea exterior y seguidamente, posibilidad
cada responsable de operar el
robot entrard en el area de pista.
De igual forma al finalizar el
recorrido se despedirdn.

Solicitud de detener la Tiempo de reparaciones (solo en
competencia: No hay esta segunda ronda o final): Solo se
puede solicitar tiempo de
reparacién antes de arrancar el
robot y en caso de accidente, esto
solo se concede una vez por
competencia



En caso de ser aceptado por el
juez, los equipos implicados
dispondrdn de dos (2) minutos
para efectuar las reparaciones
pertinentes y una vez acabado
este tiempo se reanudard la
competencia

Una vez llamado un competidor a
pista, se dara un tiempo maximo
de espera de un (1) minuto para
el inicio de la competenciq, si el

robot no se presenta la victoria es

para el robot que se haya
presentado

REGLAMENTO

8. Siuno ipos no ha
presentad ot operativo
para el recorrido en este tiempo,
éste sera declarado como
perdedor

Ajustes, recargas de bateriq,
reprogramacion del robot: Estos
se podran hacer mientras no esté
en competencia el robot

En caso de que ninguno de los
dos robots se presente después
de los dos (2) minutos de
reparaciones, el juez de pista
anularé la competencia y ambos
robots serdn descalificados.

Juez de pista: En la pista se
contard con un juez quien
tomaran las decisiones
pertinentes
respecto al desarrollo de la
competencia.



PENALIZACIONES

Es motivo de expulsion del evento

Insultar o agredir Provocar danos al Provocar danos al

a miembros de la drea de recinto de

organizacion, asi competencia de manera

como al resto de manera Intencionada
competidores. intencionada

Causar
desperfectos de
manera
intencionada y/o
deliberada sobre
el robot oponente




Es motivo de descalificacion

1. Manipular o Controlar el robot de forma externa cuando estd haciendo el recorrido

2. Usar de dispositivos que puedan causar daios fisicos a las personas.

Los jueces de competencia tienen autonomia para expulsar, penalizar o descalificar a los
participantes en los casos que anteriormente no se hayan contemplado y se consideren faltas graves
para el normal desarrollo del evento.

Reclamos

1. El Capitan del Equipo puede informar posibles sospechas de incumplimiento de la normativa por
parte de su contrincante al juez de pista, siempre que se haga antes de que se haya dado inicio a la
competencia entre ellos, el juez de pista habra de decidir si es fundado el alegato e imponer las
sanciones de ser el caso.

2. Toda reclamacidén se debe hacer en tono formal, con el mayor respetoposible.



